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Competiția Games of Science 2025 s-a încheiat cu finala care a avut loc duminică, pe 1 iunie, și a fost găzduită de ARCUB Gabroveni. Evenimentul a fost transmis live aici. 
Universitatea din București, partener al Games of Science încă de la prima ediție, a fost  reprezentată de conf. univ. dr. Bogdan Suditu, care a găzduit unul dintre momentele evenimentului, un Sci-Quiz pe teme legate de toponimie, deschis tuturor spectatorilor, din sală și online. Conf. univ. dr. Bogdan Suditu, specialist în urbanism și planificare teritorială, a prefațat concursul cu un discurs despre numele localităților și ce denotă acestaea, dovedind încă o dată că știința și cercetarea pot fi prezente în viața publică și în forme „neacademice”, dar interesante pentru cei care nu sunt specialiști.
Evenimentul a inclus o discuție între Daniel David, Ministrul Educației și Cercetării, Cristian Presură, fizician și Ada Roseti, fondatoarea Games of Science, doctorandă a Universității din București și cadru didactic asociat al UB. 
Ministrul a subliniat că o carieră în cercetare cere pasiune și perseverență, iar dezvoltarea unei culturi a comunicării științei depinde de parteneriatul între decidenți, finanțatori și comunitatea de cercetare. El a mai spus că, în contextul în care avem acces la atât de multă informație, este important să nu confundăm informația cu cunoașterea și comunicarea către public „trebuie să facă parte din cunoașterea în societate. (...) Partea de cunoaștere fundamentală nu ajunge să o punem în articole, fie ele și articole cu multe citări sau în reviste de top, trebuie ca (...) cercetătorul să se reîntoarcă în spațiul public și să-l revendice.”
Marele premiu Games of Science 2025 a fost câștigat de Ioana Eșanu, doctorandă în bioenergie medicală la Imperial College London, explicând cum organele-pe-cip pot revoluționa studiul bolilor umane. Locul al II-lea a revenit lui Andi Sîn, doctorandă la Facultatea de Litere a Universității Babeș-Bolyai din Cluj-Napoca, pentru cercetarea sa privind modurile în care literatura grafică pentru copii abordează subiecte dificile. 
Premiile speciale ale juriului au revenit concurenților: 
· Andrei Koman, student al Universității Transilvania din Brașov, care analizează rolul capitalul social în satul lui natal, Poiana Sărată;
· Juliana Mărgineanu, studentă a Universității Alexandru Ioan Cuza din Iași, care cercetează felul în care ADN-ul poate deveni un vehicul pentru substanțe anticancerigene;
· Alex Moza, cercetător post-doctoral la Universitatea de Științele Vieții Regele Mihai I din Timișoara, care urmărește răspândirea antibiorezistenței în rândul animalelor sălbatice;
· Mădălina Tudor, masterandă a Universității Babeș-Bolyai din Cluj Napoca, care studiază fotosinteza artificială;
· Alexandra Vârvorea-Porcescu, doctorandă a Universității Ovidius din Constanța, care pune în paralel misoginia internalizată prezentă în romanele lui Magaret Atwood și cea
din societatea contemporană.
Peste 500 de persoane au votat pentru Premiul publicului, care i-a revenit Mădălinei Tudor. 
La final, toți cei 16 finaliști au fost invitați într-o nouă competiție, Lightbulb Challenge, în care au fost împărțiți în echipe de câte patru persoane, având doar 20 de minute pentru a pregăti o explicație de 2 minute a unui fenomen complex ales pe loc prin tragere la sorți. Subiectl lor a fost Energia. Echipa câștigătoare în urma votului publicului a fost formată din Andreea Chirtoacă, Denisa Cocîrlea, Andrei Koman și Monica Scorța. 
Pentru a încuraja prezența internațională a tinerilor cercetători români, British Council a oferit un premiu special, deschis atât finaliștilor cât și câștigătorilor premiilor locale, care au fost invitați să trimită un video cu prezentarea cercetării lor în limba engleză. Un juriu international a decis ca trofeele să meargă la Ioana Eșanu și Juliana Mărgineanu. Premiil au fost înmânate de Abdi Hassan, Director British Council pentru România și Bulgaria.
Juriul finalei Games of Science 2025 a fost compus din: 
· Mihai Boni – alumnus Games of Science 2023, cercetător la Institutul Național pentru Fizica Laserilor, Plasmei și Radiației
· Mădălina Cocea – specialist comunicarea științei, UAIC Iași
· Oana Cuzino – medic, comunicator medical, fondator doc.ro
· Vasile Decu – comunicator de știință, traducător, fondator Biblioteca Exploratorilor
· Andrada Fiscutean – jurnalist de știință, redactor-șef Pro FM, profesor asociat la
Facultatea de Jurnalism
· Gloria Otescu – Senior Project Manager, Cloud &amp; Infrastructure Services, Infosys
Romania
· Cristian Presură – inginer și fizician, autor de popularizare a științei
· Iulia Scărlătescu – CEO Lexonn, psihoterapeut
· Diana Turturica – Head of Patient Value and Access, Takeda Romania
· Mihaela Văcaru – Senior Director, Raiffeisen Bank Romania
· Valentina Vesler – Director Marketing &amp; Comunicare, Aqua Carpatica
Evenimentul a fost găzduit de Marian Hurducaș, consultant de comunicare și marketing, și a fost organizat de o echipă formată din Andrada Balmez, Laura Hroștea, Carmen Nicolae, Florentina Pîslan, Ada Roseti, inspirată și antrenată de Ruxandra Mocanu, ambasador extraordinar Games of Science. 
La organizarea finalei Games of Science 2025 și-au adus contribuția mai mulți voluntari din comunitatea Universității din București: Florentina Pîslan, doctorandă la fizică, care a fost trainer și prezentator al concursului, Robert Takacs, student la informatică și coordonator al Sci-quiz-ului, precum și Alice Păun, doctorandă la fizică și Costin Enache, doctorand la biologie. 
Despre Games of Science
Games of Science este un format original dezvoltat de Ada Roseti și include un concurs de prezentări pe teme legate de cercetare cu o structura de tip turneu eliminatoriu și un training de o zi care să pregătească participanții pentru concurs, dar și pentru alte activități de interacțiune cu publicul sau cu alți cercetători. Lansat în 2022, programul a antrenat deja peste 500 de cercetători pentru a prezenta publicului larg rezultatele muncii lor și a creat o comunitate națională dedicată dialogului societate-știință. Ediția 2025 a inclus opt sesiuni de training și competiții locale în Iași, Sibiu, Cluj-Napoca, Constanța, Brașov, Timișoara, București și online. Câștigătorul Finalei naționale va primi o bursă de 2 000 euro pentru participarea la un workshop internațional de comunicare publică a științei.
Despre SciPublic Forum
Asociația SciPublic Forum organizează anual Games of Science împreună cu partenerii educaționali: Universitatea din București, Universitatea Babeș-Bolyai din Cluj-Napoca, Universitatea Alexandru Ioan Cuza din Iași, Universitatea de Vest din Timișoara, Universitatea Transilvania din Brașov, Universitatea Lucian Blaga din Sibiu, Universitatea Ovidius din Constanța, cu sprijinul sponsorilor Raiffeisen Bank, InfoSys, Aqua Carpatica, și al susținătorilor Takeda, Romanian InSpace Engineering, Pilot Books, Lexonn și în parteneriat cu British Council Romania, UEFISCDI si ARCUB. Misiunea organizației este să apropie știința de publicul larg prin programe inovatoare de training, evenimente și resurse pentru comunicarea științei. Pentru informații suplimentare, vizitați: www.gamesofscience.org www.facebook.com/gamesofsciencewww.instagram.com/games.of.science





